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GIRIS

Egitim, bir dizi farkli unsurdan olusan karmasik bir siirectir. Bu siire¢, hem bireylerin hem de
toplumlarin gelisiminde 6nemli rol oynar. Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli, “Erdem-Deger-Eylem
Cergevesi” ile hem ulusal hem kiiresel boyutta yeni perspektifler sunar. Bu model, koklerden gelecege
uzanan bir anlayisla, egitimde bireylerin sadece bilgi degil, ayn1 zamanda deger ve erdem sahibi olarak
yetismesini amaglar.

Tirkiye Ylzyili Maarif Modeli’nde, toplumsal degerleri kullanan, milletimizin manevi
hassasiyetlerini 6n plana ¢ikaran; program dis1 etkinlikler ile egitimi, sinif ve okul sinirlarinin Gtesine
tagimanin ¢ok dnemli unsurlardan biri oldugu kabul goren bir gercektir. Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli
icerisinde sosyal, kiiltiirel, sanatsal ve sportif faaliyetler gerceklestirilirken 6grenciler iizerinde milli,

manevi ve ahlaki degerler tesis etmek hedeflenir.

Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli kapsaminda tiim okul tiirlerine yonelik 6grencilerin okulun son
haftasinda yeteneklerin 6n plana ¢ikarildigi “Donem Sonu Faaliyet Haftas1” etkinlikleri 2023-2024
egitim dgretim yilinda planlanmis ve uygulamaya konmustur. Ulke genelinde “Dénem Sonu Faaliyet
Haftas1” etkinlikleri uygulamaya konuldugu giinden itibaren yogun bir 6grenci ve 6gretmen katilimiyla
gergeklestirilmektedir. Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli’nin ¢izdigi ¢erceve ile 6grencilerin becerilerini
sergileyecegi ve eglenerek 6grenme imkani bulacagi, sanatsal, kiiltiirel ve sportif etkinliklerin yapilacagi
“Donem Sonu Kiiltiir, Sanat ve Spor Faaliyetleri Haftas1” 2024-2025 egitim ve Ogretim yili
sonunda biitiin okullarda uygulanacaktir. Ozel egitim okullarinda ve diger okul tiirlerinde 6zel egitim
ihtiyact olan 6grencilere yonelik gerekli uyarlamalar yapilarak 6grencilerin etkinliklere aktif katilimi
saglanacaktir. 2024-2025 egitim ve 6gretim yilinda okullarimizda siirdiiriilen projeler ve 6grenci kuliip

faaliyetleri de donem sonu etkinliklerinin yiiriitiildiigi hafta icinde gergeklestirecektir.

2025 yilmin “Aile Yili” olarak kabul edilmesi nedeniyle “Doénem Sonu Kiiltiir, Sanat ve
Spor Faaliyetleri Haftas1” etkinlikleri temasi “Aile ve Oyun” olarak belirlenmistir. Bu kapsamda
ogrenciler, aileleri ile birlikte okullarin imkanlar1 dahilinde “Doénem Sonu Kiiltiir, Sanat ve Spor

Faaliyetleri Haftas1” etkinliklerine katilacaklardir.

2024-2025 egitim-0gretim yilinda “Donem Sonu Kiiltir, Sanat ve Spor Faaliyetleri
Haftas1” etkinlikleri, okul miidiirii bagkanliginda bir miidiir yardimecisi, ilgili 6gretmenler ve
ogrenci kuliip temsilcilerinden olusturulacak ““Dénem Sonu Kiiltiir, Sanat ve Spor Faaliyetleri
Haftas1 Yilriitiici Heyeti” tarafindan planlanacaktir. Bu heyet yapilacak organizasyon ve

etkinlikleri “e-Okul Sosyal Etkinlik Modiiliine” siiresi i¢inde isleyecektir.

“Doénem Sonu Kiiltiir, Sanat ve Spor Faaliyetleri Haftasi” etkinlikleri e-Okul Sosyal
Etkinlik Modiiliine merkezi etkinlik olarak tanimlanacak ve veri girisleri Bakanligimiz tarafindan

izlenecektir.




2024-2025 Egitim Ogretim Yili

“Donem Sonu Kiiltiir, Sanat ve Spor Faaliyetleri Haftas1”
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Not: Yukaridaki faaliyet plan1 6rnek olarak olusturulmustur. Okullarimiz, planda yer alan

etkinliklerin giinlinli degistirebilir, etkinlik saatlerini okul ve gevre sartlarina gore belirleyebilir.

Faaliyet Haftas1 Yiiriitiicii Heyeti tablodaki etkinliklere ek olarak gergeklestirilecek pek ¢ok oyun ve




FAALIYET YONERGELERI

1. Geleneksel Oyunlar ve Spor Yarismalari

e Geleneksel oyunlar ve spor yarigmalar ile 6grencilerin fiziksel, zihinsel ve sosyal-
duygusal yonden gelisimlerinin desteklenmesi, adil oyun anlayisina uygun davranislar
gelistirmeleri, erdem ve deger ilkeleri dogrultusunda davranis sergilemeleri ve eglenceli bir
sekilde 6grenmeleri amaglanmaktadir. Bu kapsamda 6grencilerin sevgi, saygi, erdem, giiven,
paylasma, is birligi, 6zgiiven, sorumluluk, dostluk, adalet ve diiriistliik gibi degerlerin yaninda
milli degerlerimizin gelecek nesillere aktarilmasi adina; geleneksel oyunlar ve spor

yarigmalarina aktif katilimini saglayacak bir etkinlik planlanir.

e Ogrencilerin aile fertleriyle birlikte vakit gecirmesi amaciyla geleneksel oyunlar ve spor
yarigsmalart “Donem Sonu Kiiltiir, Sanat ve Spor Faaliyetleri Haftas1 Yiiriitiicii Heyeti”
tarafindan aile ile isbirligi i¢ginde okulun fiziki imkanlarina gore planlar ve 6grenci velileri de

bu etkinliklere goniilliiliik esasina gore katilir.
Ornek Etkinlikler:
a. Geleneksel Cocuk Oyunlar

Geleneksel ¢ocuk oyunlari, gegmisten giiniimiize, nesilden nesile aktarilan kiiltiirel
mirasimizin bir parcasidir. Geleneksel ¢ocuk oyunlarimiz, eglenceli vakit gecirmenin yaninda
cocuklarin saglikli bir sekilde biiylime ve gelismelerine de katki saglamasi agisindan biiyiik
onem tasimaktadir. Bu kapsamda, degerlerimizi gelecek nesillere aktararak kiiltlirimiizii
yasatmanin onemli bir parcasi olan geleneksel oyunlarimiza

https://tegm.meb.gov.tr/dosya/100cocukoyunu.pdf adresinden ulasabilir.

Kurallar ve Uyarilar:

Oyun Secimi: Oyun se¢iminde grup igindeki herkesin fikrini alarak, ortak bir karar alinir
ve herkesin keyif alacagi oyunlar segcilir.

Takim Cahsmasi: Etkinlik boyunca takim olunur ve birlikte oyunun keyfini ¢ikartlir.
Birbirine destek olunur ve adil bir rekabet ortam yaratilir.

Eglence ve Paylasim: Oyun saati, eglencenin yani sira gocuklarin birbirlerini daha iyi

tanima Ve birlikte zaman gecirme firsati sunar. Bu anlar paylasilir ve keyifli vakit gegirilir.

Ogrenciler topag, pecic, mendil kapmaca, dokuztas, sek sek, kose kapmaca, tombik vb.

oyunlar1 oynayabilir; aileler de bu oyunlara katilabilir. Bu baglamda 6grenciler arkadaslari

ve aileleriyle birlikte oynayabilir.



https://tegm.meb.gov.tr/dosya/100cocukoyunu.pdf

b. Spor Turnuvalari, Yarismalar

Spor Yarismalar: Ornekleri

e  “Okulun En Hizlis1t Kim?” Kosu Yarigsmalari
“Okulun En Uzun Atlayan1 Kim?”” Atletizm Yarigmalari
“Okulun En Iyi Aticis1 Kim?” Dart Yarigmalart
“Okulun En Cok Basket Atanit Kim?”” Basketbol Yarigmalari
Ogretmen-Ogrenci Yarigmalar

e 3x3 Basketbol Turnuvasi

Yukaridaki spor yarisma isimleri 6rnek amaghdir. Her okul spor yarismalarini okulun fiziki
sartlari, Ogrenci sayisi, oyun ara¢ gerecleri gibi durumlar1t g6z Oniinde bulundurarak

planlayabilir. Ogrenciler, spor yarismalarina arkadaslar1 ve aileleriyle katilabilirler.

Ailelerin Katilabilecegi Spor Yarismalari Ornekleri

e “Halatin Ucunda Sevgi Var” Ogrenci/Veli Halat Cekme Yarigmasi
e “Okulun En Hizl1 Velisi Kim?” Kosu Yarismalari

Yukaridaki ailelerin katilabilecegi spor yarisma isimleri 6rnek amaglidir. Her okul aile
spor yarigsmalarin1 okulun fiziki sartlari, oyun arag-gerecleri gibi durumlar1 gbz oniinde

bulundurarak planlayabilir.

2. Tyiligi Paylas Saati

Iyi ve pozitif gelismelerin daha ¢ok 6ne ¢ikarilmasi toplumsal farkindalik acisindan
faydali olacaktir. Iyiligi goriiniir kilmak igin planlanan iyiligi paylas saatinde dgrenciler,
yaptiklar1 bir i1yiligi sinifta arkadaslariyla paylasabilir, “iyilik” ve “iyilik yapma” kavramlari

iizerinde konusabilirler. lyilik paylasma saatine, 6grenci aileleri de katilabilir.

Iviligi Paylas Saati Ornekleri

e Schit yakinlar1 ve gazi ziyaretleri yapilmasi ve paylagimi

e Huzurevi ziyareti yapilmasi ve ziyarete iliskin anilarin paylagimi




3. Bir Fikrim Var Saati

“Sosyal Sorumluluk Saati” olarak da degerlendirilebilecek bu saatte 6grenciler, diinyaya
ve topluma iliskin konularda iizerlerine diisen sorumluluklarla ilgili tartisma ve bilgi

alisverisinde bulunabilirler.

Ornegin Gazze’de yasanan insanlik drami, sdmiirgecilik, kiiresel 1stnma, su verimliligi,
hava kirliligi, isitme veya konusma engelli bireylerle ilgili farkindalik i¢in “Sessiz Bir Giin”
Etkinligi vb.

4. Belgesel ve Animasyon Gosterimi

Ogretmenler ve okul idaresi tarafindan her smif igin yas diizeyine uygun olacak sekilde
secilen belgesel veya animasyonlar siniflarda izletilecektir. Bu ¢alismada EBA, TRT Belgesel,

Tabii gibi platformlardaki igeriklerden yararlanilabilir.
5. Sergi

Donem boyunca yapilan calismalar, dergi ve gazete tasarimlari, fotograf veya resim
kuliiplerinin ¢aligmalariyla olusturulacak bir sergi organize edilecektir. Ek olarak bilim ve
teknolojiye dair sergiler de olusturulabilir. Ogrenci ve velilerin de el sanatlar1, resim, fotograf

vb. eserlerini sergilemesi donem sonu etkinliklerine dahil edilebilir.
6. Bilgi Yarigsmasi

Her okul kendi bilgi yarismasi igin sorular hazirlayacaktir. Yarigmanin her sinifta, ayni

saatte uygulanmasi beklenmektedir.

Yeteneklerimizi 6l¢mek ve gelistirmek icin diizenlenen bilgi yarigmalari, genel kiiltiir
ve zihinsel becerilerimizi dlgerken bilgi kapasitemiz ve analiz becerilerimizi gelistirme firsati

da sunar.
Kurallar ve Uyarilar:

a. Saygi ve Adil Rekabet: Diger katilimcilara karst saygili olunur ve adil bir rekabet

ortamu yaratilir. Kazanmak giizel olsa da saygi ve dostluk her zaman 6ncelikli olmalidir.

b. Kurallara Uyma: Etkinlik boyunca belirlenen kurallara uyarak etkinligin amacina

uygun sekilde ilerlemesi saglanir.

c. Grup Is Birligi: Grup halinde yapilan etkinliklerde yardimlasilir ve daha basarili

olunabilmek i¢in birbirine destek saglanir.

¢. Egitici ve Eglenceli: Etkinliklere aktif katilarak eglenceli ve keyifli vakit gegirilir.




7. Yetenek Paylasim Saati

Ogretmenlerin, 6grencilerin ve velilerin ortak katilim ile herkesin, sahip oldugu bir
yetenege ya da ilgi duydugu bir alana dair atdlye, sunum, soylesi gibi etkinliklerle eglenceli bir
aktivite saati gerceklestirmesi beklenmektedir. Okul genelinde tiim siniflarda, tipk: bir kuliip

saati gibi farkli atdlye ¢alismalari, sunum ve soylesiler organize edilebilir.
Yontem:

Keyifli ve ilgi ¢ekici oldugunu diisiindiiglimiiz ilgi alanlarimiz, sahip oldugumuz
bilgiler dogrultusunda bir sunum, atdlye ya da egitim igerigi hazirlanir. Dagciliktan
nefes terapisi egzersizlerine, ikinci el sitelerinden ara¢ gere¢ inceleme ya da tohum
saklama ve yetistirme yontemlerinden diinyanin farkli yorelerine ait ¢aylarin tadimina,
orgii bileklik yapmaktan origamiye kadar pek ¢ok alanda icerik hazirlanabilir. Okul
idaresi ya da sorumlu Ogretmenlerimiz tarafindan yiiriitilen bagvuru siirecinde

icerigimizi acgiklayarak Yetenek Paylasim Saati’ne katilacagimiza dair bagvuru yapilir.

Bagvurular sonucunda segilen sunum, egitim ya da atolyeleri okul genelinde duyurarak

tiim 6grenci ve 6gretmenlerden hangisine katilacaklarini segmeleri istenir

Ogrenci kuliipleri saati gibi okul genelinde belirlenen ortak bir saatte okul igerisinde
Yetenek Paylasim Saati’ni baslatarak hep birlikte yeni bilgilerle dolu yeni keyifli bir

egitim deneyimi tamamlanir.

Kurallar ve Uyarilar

a. Icerik Hazirlama: Her katihmci, hazirlayacag: icerigin ilgi cekici ve oOgretici

olmasina dikkat etmelidir. Hazirlanan igerigin, okul kurallar1 ve toplumsal degerlere uygun

olmas1 gerekmektedir.

b. Bagvuru Siireci: Bagvurularin belirlenen siire iginde yapilmasi ve belirtilen

formatlara uygun olmasi 6nemlidir.

C. Secim ve Duyuru: Basvurularin degerlendirilmesi sonucunda segilen igeriklerin,
okul genelinde duyurularak tiim 0&grenci ve Ogretmenlere sunulmasi saglanacaktir.
Katilimcilarin, ilgi duyduklan igerikleri se¢meleri i¢in duyurularin detayli ve zamaninda

yapilmas1 6nemlidir.

¢. Etkinlik Siireci: Her sunumun belirlenen siire i¢inde yapilmasi ve diger katilimcilara

esit zaman ayirilmasi onemlidir




d. Is Birligi ve Tolerans: Katilimcilarin birbirlerine saygi gostermeleri, farkli
yetenekler ve ilgi alanlarina toleransli bir yaklasim sergilemeleri 6nemlidir. Herkesin
iceriklerine olumlu bir sekilde katkida bulunulmasi ve birlikte keyifli bir egitim deneyimi

yasamasi hedeflenmektedir.

Yetenek Paylasim Saati Ornekleri

Meslegimi Ogreniyorum Ailemle Paylasiyorum: Tiirkiye geneli mesleki ve teknik
ortadgretim kurumlarinda Ogrencilerin alanlartyla ilgili 6grendikleri bilgi ve becerileri

kullanarak {iriin olusturup ailesiyle paylagsmasi saglanir.

Ailemle Ogreniyorum: Mesleki ve teknik ortadgretim kurumlarinda bulunan

atolyelerde okul yoOnetimlerinin organizasyonuyla 6grencilerin aileleri ile birlikte etkinlik

gerceklestirmeleri saglanir.
8. Y1l Sonu Kermesi ve Y1l Sonu Gosterileri

Kermes: Okul genelinde organize edilecek kermese tiim Ogrencilerin katilimiyla
yiyecekler ve ailelerin kendi trettikleri kiiciik el sanatlari {irlinleri getirilecektir. Yoresel
lezzetlerin yapilmasi tesvik edilmelidir. Kermes satisindan elde edilen gelir, “Dénem Sonu
Kiiltiir, Sanat ve Spor Faaliyetleri Haftas1 Yiiriitiicii Heyeti” tarafindan belirlenen bir yardim

kurulusuna bagislanacaktir.

Kermese katilmak isteyen 6grenciler, hazirladiklar1 yiyecekler ve kiigiik el sanatlari

iriinleri hakkinda 6nceden bilgi vermelidirler.
Yiyecekler ve kiigiik el sanatlari tirtinleri igin alan belirlenmeli ve diizenlenmelidir.

Etkinlik siiresince her bir alanin tanitimi ve etkilesimi igin 6grencilere destek

saglanmalidir.

Alanlar arasinda dolasan katilimcilara yoresel yemekler/yiyecekler ve kiigiik el

sanatlar iirtinleri hakkinda bilgi verilebilir.
Etkinlik sonunda katki saglayan tiim 6grencilere tesekkiir edilmelidir.
Kurallar ve Uyarilar

a. Temizlik ve Diizen: Etkinlik alaninin temiz tutulmasina ve ¢opleri uygun yerlere

atarak etrafin temiz kalmasina yardimci olunur.
b. Hijyen Kurallari: Yiyecek ve icecek sunulan alanlarda el hijyenine 6zen gosterilir.

c. Saghk ve Giivenlik: Yiyecek sunumu sirasinda gida giivenligine dikkat edilir ve

saglikli bir sekilde tirlinler sunulur.




¢. Alan Diizeni: Her alanin diizenli olmasi ve iiriinlerin diizgiin bir sekilde sergilenmesi

icin 6zen gosterilir.
d. Duyarhlik ve Saygi: Diger katilimcilara ve ziyaretgilere karsi saygili olunur ve
birlikte keyifli bir giin gecirilir.

e. Etkinlik Alani: Belirlenen alanlarin disinda bulunmamaya ve belirtilen bolgelere

girmemeye 6zen gosterilir.

f. Yardimlasma: Etkinlik boyunca birbirlerine yardimci olmalart ve giizel bir giin

gecirmeleri i¢in birlikte caligilir.

Gosteri: Okul biinyesinde aktif olan koro, tiyatro ekibi, siir gruplart gibi
organizasyonlarin gosterilerinin sergilenecegi, bilim senliklerinin yapilabilecegi bir performans

saati diizenlenecektir.
Kurallar ve Uyarilar:

a. Sayg ve Dikkat: Sahnedeki performanslari izlerken diger katilimeilara saygili olunur

ve dikkatlice dinlenir.

b. Performans Sirasi: Belirlenen siraya uygun hareket edilir ve her grubun

performansini biiytik bir ilgiyle takip edilir.

Cc. Duyarhlik ve Destek: Performans sirasinda alkislarimizla ve olumlu geri

bildirimlerle diger katilimcilara destek olunur.
9. Dilimizin Zenginlikleri: Hitabet Oyunlari

Belirlenen ii¢ hitabet oyunu ile 6grencilerin hitabetlerini gelistirmeye yonelik calismalar

yaparak eglenmesi amaglanmustir.

Oyun 1: Okul Miinazarast

e Ogrencilerin yerel konular ve okullarini etkileyen konular hakkinda bilgi sahibi olmalar

muhtemeldir. Heyecan verici bir tartisma projesi i¢in dgrencilerin deneyimledikleri bir
konuyu tartismalarin1 veya islerin su anda nasil gittigine dair bir alternatif sunmalari

istenebilir.
Oyun 2: Roller Tartistyor

Sinif¢a birlikte tartismaktan keyif alacagimiz bir konu belirlenebilir.

e Hep birlikte tartismadaki paydaslar1 belirlemeye baslanir.




Paydas olarak belirledigimiz her rolden tiger adet olacak sekilde, kartlara bu rolleri yazip

bir deste olusturulur.

Desteyi goniillillere ya da tiim sinifa dagitip tartisma baslatilir (Tartisma zamani

geldiginde, her paydas kendi goriisiinii sunmaya baslamalidir).

Sunumlardan sonra tiim smifa/paydaglara sorular sorulur. Sorularin ardindan
tartismadaki hangi tarafin (olumlu ya da olumsuz) en giiglii savunmay1 yaptigina karar

verilir.
Oyun 3: Hitabet Yarist

Her siifin kendi i¢inde diizenleyecegi bu yarisma i¢in belirli alt basliklar belirlenip

kura ile dagitilir.

Ogrenciler hazirladiklar1 konusmalar1 sinif dniinde sunar ve simif en iyi konusmay1

seger.

Ornek Alt Bashiklar:

- Fatih Sultan Mehmet'in Istanbul'un Fethi Konusmasi

- Tarik Bin Ziyad'in Gemileri Yakma Konusmasi

- Yeni Cikacak Biiyiik Bir Teknolojinin Lansman Konugmasi

- Istiklal Mars1 Dizeleriyle insa Edilmis Bir Kurtulus Konusmasi
- Universite Mezuniyet Konusmasi

- Bir Ogretmenin Emeklilik Konusmasi

- Bir Teknik Direktoriin Final Mac1 Oncesindeki Konusmasi

- Unlii Bir Bilim insanmin Odiil Gecesi Konusmasi

- BM Genel Kurulu'nda Sémiirgecilik Uzerine Bir Konusma

- Uzaya Cikan Ilk Tiirk Astronotun Déndiigiinde Yaptig1 Ik Konusma

10. Tecriibe Paylasimi Soylesileri

Unlii ve uzman isimlerin davet edilebilecegi gibi, ¢esitli meslek gruplarindan
konusmacilar ile goniillii velilerin katilimiyla eglenceli, dikkat cekici sOylesiler yapilarak

ogrencilerin keyifli vakit gecirmesi amaglanmaktadir.

Ornegin; “Ben Her Yerde Varim” Tecriibe Paylasimi1 Bulusmalari. Mesleki ve Teknik




Egitim Genel Mudiirliigii biinyesinde gergeklestirilmekte olan “Ben Her Yerde Varim” projesi
kapsaminda herkesin bir meslegi olmali anlayisiyla meslek lisesi dgrencilerinin ortaokul
ogrencilerine, alanlarina dair tecriibe ve bilgilerini aktarmasi yoluyla keyifli, beceri artirict ve

bilgilendirici vakit gecirilmesi saglanabilecektir.
Kurallar ve Uyarilar

a. Sayg1 ve Dikkat: Konusmacilara karsi saygili olunur ve onlarin deneyimlerini

dinlerken dikkatli olunur.

b. Soru ve Katihm: Konusmacilarin deneyimlerine dair sorular sormak ve etkinlige

aktif olarak katilmak hepimiz i¢in faydali olacaktir.

c. Sessizlik ve Ilgi: Konusma sirasinda sessiz olunur ve konusmacilarin anlattiklarina

odaklanilir.
11. Dilimizin Zenginlikleri Kelime Oyunlari

Her sinif kendi yarigmasi i¢in kelimeler ve sorular hazirlayacaktir. Yarismanin ayni

saatte her siifta uygulanmasi beklenmektedir.
12. Sosyal Sorumluluk: Toplumsal Dayanisma Zamam

Bu etkinlik 6grencilerin sosyal sorumluluk projelerinde aktif rol alarak etkinligin
planlama, uygulanma ve degerlendirme siireclerini diizenleme ¢alismalarina aktif katilimini

saglamak amaciyla hazirlanmstir.

Toplum yararina ¢alismalar yapmak; kurum c¢alisanlari, 6grenciler ve goniilliiler i¢in

sosyal farkindalik olusturmak bu yonergenin temel amacidir.
Bu kapsamda yapilabilecek ornekler ¢aligmalar

Yerel ¢evre kuruluslariyla is birligi yaparak orman, park veya bahgelere fidan dikmek

icin kampanyalar1 baglatmak

Okulda geri doniisiim kutular yerlestirip 6grenciler arasinda farkindalik olusturacak

kampanyalar1 baslatmak

Dogal bitki ortiisiine sahip bos arazilerde diizenleme, iyilestirme ve agaglandirma

calismalar1 yapmak

Okulun veya diger ortak alanlarin igindeki ve disindaki ¢opleri azaltma ¢aligmalar
yapmak




Engelsiz yasam igin okul i¢i ve okul dis1 ortamlar1 diizenlemek ve bilgilendirme

calismalar1 yapmak

Ogrencilerin yaglilarin ihtiyag duyabilecegi belirli bir konu 6zelinde onlarla sohbet edip,

atolyeler yaparak vakit gecirecekleri ziyaretler organize etmek
Saglik uzmanlarini davet ederek saglikli yasam tizerine seminerler diizenlemek

Okulda veya topluma agik alanlarda saglikli beslenme ve egzersiz temali etkinlikler

diizenlemek

Sanatsal ¢calismalarda geri doniisiim tirtinlerini kullanmak

Hayvan barinaklarina ziyaretler diizenleyip mama ve malzeme yardimi toplamak
Sokak hayvanlarini sahiplendirme kampanyalar1 yiiriitmek

Sokak hayvanlar1 igin mama ve su kaplar1 tasarlamak ve ihtiya¢ duyulan alanlara

yerlestirmek. Mama kaplarinin takibini 6grencilerle yapmak
Bilingli teknoloji kullanimi konusunda etkinlikler diizenlemek
Spor araciligiyla toplumsal dayanismay1 artirmaya yonelik etkinlikler organize etmek

Ozel gereksinimli bireylerin ihtiyaclarina dikkat cekmek icin okulda ve toplumda gesitli

bilgilendirme ¢alismalar1 yapmak
Farkindalik yaratmak i¢in sosyal sorumluluk konserleri diizenlemek
Sosyal medya platformlari tizerinden sosyal sorumluluk projeleri tanitimi yapmak

Toplumsal sorunlar1 ve ¢éziimleri yansitan fotograf sergileri hazirlayip topluma agmak

Ihtiyac1 olan &grencilere Kitap yardimi yapilmasi icin Kkitap toplama etkinlikleri

diizenlemek
Sosyal sorumluluk konular1 hakkinda basili yaylar olusturmak
Gida israfin1 6nlemeye yonelik kampanyalar yiiriitmek

Yerel yardim kuruluslariyla is birligi yaparak toplu yemek yapma etkinlikleri

diizenlemek vb.
13. Okulun Kalbi Kiitiiphaneler

Okul kiitiiphanelerinin etkin bir sekilde kullanilmasi, kiitiiphanede uzman séylesilerinin




yapilmasi ve keyifli anilar biriktirilmesi amaclanmaktadir. “Okulun Kalbi Kiitiiphaneler”
etkinliklerine aileler de katilabilir. Bu baglamda aile bireyleri ile kurulan iletisimin
giiclendirilmesi, 0grenci ile birlikte veliye kiitiiphanenin tanitilmasi hedeflenmektedir. Her

okul kendi imkanlar1 dogrultusunda “Okulun Kalbi Kiitiiphaneler” etkinlikleri planlayabilir.

Okulun Kalbi Kiitiiphaneler detayli bilgi https://ogm.meb.gov.tr/www/okulun-kalbi-

kutuphaneler-projesi/icerik/2095 adresinde yer almaktadir.

Okulun Kalbi Kiitiiphaneler Ornek Etkinlikler

Miizikle Canlanan Kelimeler

Bu etkinligin amaci, 6grencilere okuma aliskanligi kazandirmak, duygusal 6grenme
deneyimi sunmak, edebiyat ve miizigin bulugsmasinin ahengini kesfetmelerini

saglamaktir.

Okunacak metin, siir, hikaye gibi edebi tiirden yazilarin se¢imi yapilir. Ardindan segilen

miizikler esliginde metinler okunmaya baslanir.

Bu etkinlik, sinifca ya da tiim okulun katilimiyla yapilabilir.

Etkinligi c¢esitlendirmek amaciyla seg¢ilen metinler farkli miizik tiirlerinde sinifta
goniillii 6grenciler tarafindan miizigin melodisine ve temposuna uygun bir bigimde
farklilagtirilarak okunabilir. Farkli miizik tiirleriyle ayn1 metin de okunabilir. Meydana gelen

duygu degisimlerinin 6grenciler tarafindan paylasilmasi istenir.
Kelimelerin ve Seslerin Biiyiisii (Siir/Miizik/Masal Dinletisi)
Siir Dinletisi:

Bu etkinligin amaci, 6grencilerin edebi, kiiltiirel ve sanatsal yonlerini gelistirerek siire
olan ilgilerini arttirmaktir. Bu hususta, okul ve sinif seviyesinde diizenlenecek siir
dinletilerinin  planli, programli ve etkili bir bicimde gergeklestirilmesini
hedeflemektedir.

Siirler secilirken; 6grencilerin yasina ve smif seviyesine uygun olmasina dikkat
edilmeli; Tiirk ve diinya edebiyatindan 6rnekler sunulmali; sanatsal, kiiltiirel ve edebi
degeri yiiksek siirler tercih edilmelidir. Siir okuma siras1 6nceden belirlenmeli ve her
Ogrencinin sirasi geldiginde sahneye (siif, konferans salonu, okul bahgesi vb.) ¢ikmasi

saglanmalidir. Siir dinletisi sirasinda sahne dekoru, fon miizigi gibi destekleyici



https://ogm.meb.gov.tr/www/okulun-kalbi-kutuphaneler-projesi/icerik/2095
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unsurlar kullanilmasi ve etkinlik temasi (milli ve kiiltiirel siirler, doga ve ¢evre temali,

sevgi ve dostluk temali vb.) belirlenmesi 6nerilmektedir.

Siir dinletisi etkinligi ile 6grencilerin sahne deneyimi kazanarak kendilerini ifade
edebilme, topluluk Oniinde konusabilme, is birligi yapabilme ve takim olabilme,
duygularini ifade edebilme, empati kurma becerilerini arttirirken estetik duygusu ve

sanatsal bakis agis1 gelistirmelerine olanak saglamaktadir.

Etkinlik, 6grenciler, dgretmenler ve idari kadro tarafindan organize edilebilir. Ogrenci

velileri destek vermek ve katilim saglamak amaciyla davet edilebilir. Etkinlik sonunda

katilimcilara tesekkiir belgeleri veya cesitli odiiller verilebilir.
Miizik Dinletisi

Bu etkinligin amaci, 6grencilere eglenceli ve Ogretici bir ortam sunmanin yani sira;
onlarin sanatsal ve yaratici gelisimlerine, takim ¢alismasi Ve is birligi becerilerinin gelisimine,

sorumluluk ve disiplin degerlerini kazanmalarina da katki saglamaktadir.

Miizik dinletisi, belirlenen tarih ve saate, okulun fiziki sartlar1 dogrultusunda planlanmig
bir mekanda (sinif, okul bahgesi, konferans salonu, spor salonu vb.) gerceklestirilir.
Etkinlik alani, ses diizeni ve oturma plani gibi unsurlar 6nceden hazirlanmali ve test
edilmelidir.

Ogrencilerin miizik yeteneklerini sergiledikleri, solo ya da grup performanslarini ortaya
koyduklar1 ya da dinletiye sanat¢ilarin, miizisyenlerin ve davetlilerin ¢agrildig: bir
etkinlik planlamasi yapilabilir.

Etkinlik i¢in O0grencilerin yas ve seviyelerine gore sarkilar segilerek program akisi
(dinletinin siiresi, i¢erik vb.) belirlenmelidir. Her miizik parcast ya da boliim arasinda
kisa bilgilendirmeler yapilabilir.

Etkinlik sonunda katilimcilara tesekkiir belgeleri veya cesitli 6diiller verilebilir.

yaratict gelisimlerine; takim calismasi ve is birligi becerilerinin gelismelerine,

sorumluluk ve disiplin degerlerini kazanmalarina katki saglamaktadir.
Masallarin Renkli Diinyasi

Bu etkinligin amaci, 6grencilerin kendi kiltiirleri ve farkli kiiltiirlere ait masallari

tanimasi; dil ¢esitliligi ve kiiltlirel zenginlik farkindaligi kazanmasi; okuma, dinleme,




masal anlatma ve yaratict diislinme becerilerinin gelisimine katki sunmaktir. Bu
etkinlik, okul ve smif seviyesinde diizenlenecek siir dinletilerinin planli, programli ve
etkili bir bigimde gergeklestirilmesini hedeflemektedir.

Ogrenciler gruplara ayrilir. Farkl iilkelerin (Orn.: 5 farkli iilke) kisa masallar1 her bir
gruba verilir. Ogretmen bu kisa masallar1 6nce kendi anlatabilir ya da her grup icinden
bir anlatict segilebilir. Ardindan dgrencilere belli bir siire tanimir. Ogrenciler bu siire
zarfinda masal kahramanlar1 ve kahramanlarin karakteristik dzellikleri, masalin gegtigi
yer, zaman, olay orgiisii, masalin verdigi 6giit gibi unsurlara dikkat ederek masali analiz
eder ve sonunda her grup kendi masalini anlatir.

Masal ile ilgili: “ Masallarin ortak ve farkli yonleri nelerdir?”, “Okunan masallar hangi
ogiitleri vermektedir?”, “En sevdiginiz masal kahramani hangisiydi?” gibi sorular
yoneltilir.

Etkinligi c¢esitlendirmek amaciyla masaldan en ¢ok akilda kalinan sahnenin
resmedilmesi, masalin daha modern bir versiyonu ile ilgili kisa bir senaryo yazma, bu
senaryoyu canlandirma gibi zenginlestirmeler yapilabilir.

Etkinlik sonunda &grencilerden tek kelimeyle masali 6zetlemeleri istenebilir (Ornegin;

ilham verici, 6gretici, egitici, eglenceli vb.)

Kiitiiphanede Oryantiring

Bu etkinligin amaci, Ogrencilerin kiitiiphane kullaniminin 6nemini 6gretebilmek,
kitaplara ulasmanin farkli yollarini kesfetmesini saglamak, kiitiiphane ortamlarina karsi
olumlu bir tutum kazandirmaktir.

Bu dogrultuda agagida belirtilen etkinlikler uygulatilabilir.

Kiitiiphanede Hazine Avi: Ogrencilere yazar ve kitap isimleri verilerek kitaplar:

bulmalari istenilen bireysel ya da takim yarismasi diizenlenir.

Kayip Kitap Vakasi: Ogrencilere ¢esitli ipuclart verilerek belirlenen bir kitabi

kiitiiphanede bulmalar istenir.

14. Harezmi: Hayatin i¢inden Ogrenme-Ogretme Etkinlikleri

Bu etkinligin amaci, Ogrencilerin Harezmi Egitim Modeli’nin disiplinler arasi
yaklagimini1 kullanarak gergek bir probleme bilim, teknoloji, sanat ve yaraticilii bir araya
getirmek suretiyle siirdiiriilebilir ¢oztimler gelistirmeleridir. Problem senaryolar1 ve yonergeleri
iceren dokiimanlar Harezmi Egitim Modeli resmi web sitesinden

(www.harezmi.meb.gov.tr/etkinlik) paylagilacaktir.



http://www.harezmi.meb.gov.tr/etkinlik

Yontem

Ogrenciler paylasilan senaryolardan se¢im yapar.

Problemin nedenleri ve olasi etkileri disiplinler aras1 bir yaklagimla tartigtlir.
Ogretmen kolaylastiriciliginda disiplinler arasi1 ¢6ziim plan1 olusturulur.

Coziim Onerisini destekleyen tasarim, maket, dijital model veya prototip hazirlanir.

Her grup, tasarimlarini ve ¢Oziim siireglerini sunarak problemin nasil ortadan

kaldirilabilecegini veya azaltilabilecegini agiklar.
Kurallar ve Uyarilar

Disiplinler aras1 Yaklasim: Farkli alanlardan (fen, matematik, sanat, bilisim, sosyal

bilimler vb.) yararlanilarak ¢éztimler gelistirilmelidir.

e Is Birligi ve Takim Calismasi: Gruplar, is birligi i¢inde ¢alisarak ortak bir proje

tiretmelidir.
Siirdiiriilebilirlik: Onerilen ¢6ziimler uzun vadeli etkileri gozetmelidir.

Yaraticihik ve Teknoloji Kullammmi: Yenilik¢i ve 6zgiin fikirler tesvik edilmeli,
siregte imkénlar dahilinde programlama, yapay zekd veya dijital araclardan
faydalanilabilir. Bu etkinlik, 6grencilerin problem ¢dzme, algoritmik diisiinme, takim

calismas1 ve bilimsel diisiinme becerilerini gelistirmeye yonelik olarak tasarlanmistir.

15. Oku-Yorum, Yazi-Yorum: Yaratict Okuma Atolyesi

Bu etkinligin amac1, Kutadgu Bilig ve Tiirk destanlar1 tizerinden elestirel okuma, nesnel
ve Oznel elestiri yapabilme, eski ve yeni bilgiyi sentezleyebilme, parcalar arasinda iliski
ve etkilesimi belirleyebilme, 06zgiin bakis agis1 gelistirebilme, dil becerisini
gelistirebilme, 6z giiven ve 6z disiplin kazanan 6grencilerin bir hikayeyi derinlemesine
analiz ederek farkli sonlar yazabilmeleri icin yaratict diistinme becerilerini

gelistirmelerini saglamaktir.
Oku-Yorum, Yazi-Yorum i¢in detayli bilgi:

https://ogm.meb.gov.tr/meb iys dosyalar/2024 01/03170035 okuyorumyaziyorumpr

ojesiuygulamakilavuzu20232024.pdf adresinde yer almaktadir.
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Ogretmen tarafindan 6grencilere yas ve smif seviyelerine uygun bir hikdye/destan

okunur. Secilen hikaye/destan Ogrencilerin alternatif sonlar yazmalarina olanak
saglayacak kadar acik u¢lu olmalidir.

Bu dogrultuda; Bu dogrultuda, hikdyenin yahut destanin sonu, kesinlikten uzak ve
muglak bir noktada kesilerek okuyucunun hayal giicline birakilir.

Ogrencilere: “Hikayeye/destana baska bir son yazsaydimiz nasil olurdu?”,
“Karakterlerin se¢imlerini degistirdiginizde ne olurdu?”, “Olaylar farkli bir karakter
tizerinden tamamlasaydiniz sonu¢ nasil olurdu?” “ Olaylar farkli bir donemde ya da
bagka bir ortamda gegseydi nasil bir sona ulasilirdi?” gibi sorularla yonlendirme yapilir.

Ogrenciler tarafindan yazilan alternatif hikdye sonlar1 sinifta paylasilir.




